" En medio de.

)

Actividad 1: Observa la ilustracién, en medio de la bicicletq yia |
- padtinetq, esta el rey. 0 |

[
Actividad 2:: Decora con plastilina el juguete que estd en medio
del caracol y la alcancia.
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‘

4 de la mufiecq g,
ilustracion, cercad . st 8
Actividad 1z Obselfl}r"g :?Ig;l;: de la mufieca estd el congjg,
barq .

| Actividad 2: - Cerca del titere hay unq maracaq, coloréalq, luego
dibuja un osito lejos del fitere.

Dieciocho 18
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-Derecha * Izquierda.

Actividad I‘.' Observa la ilustracion, la mano derecha estd en el
| -~ --color rojo y la-mano izquierda esta en el color azul.

Actividad 2: Ahora vamos a diverfimos con el juego de los colores

para eso debes colorear con crayolcs

Y8 La mano derecha
estd en el color
amarillo y la mano
izquierda estd en

- el color rojo.

% la mano derecha
estd en el color
azul y la mano
izquierda estd en

- €l color amarillo.

Dlecinueve 19
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Grande * Pequeiio * Mediano.

Actividad 1: 'Observa los dibujos. La pelota de playq
es grande, la pelota de tenis es pequena y el balén de futbo
es medlcno -

Activ dad 2: Pinta con fémpera ozul el regclo pequeno y
dlijG un tegalo mediano.. _ e T




Mas alto que * Mas bajo que.

Actividad 1

Observa los
dibujos:

el bombero
es mas atlto,
que el mago,

el mago es
mas bajo que
el bombero.

Actividad 2

Enciemnra la
nina-mas alta
y colorea la
nina mas
baja.
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Actividad 1

Enla
ilustracion
| enconiraras
‘ que:
el ldpiz
que lleva el
duende rojo
eslargoyel
Iapiz que lleva
el duende
. azul es corfo.

Actividad 2

A las hadas
de amiba
dibujales un
lazo corto,
a las hadas
de abagjo
dibujales un
lazo largo.

Veintides 22~




SEgESESRemasmmsm—— |
Grueso. * Delgado.

Actividad 1: Observa que el nifo estd escondldo en el arbo|
gruesoy lanina estd escondida en el drbol delgado. -

Actividad 2 »' Decora el arbol grueso.con bolitas de papel de
seday dibuja un arbol delgado. vt e




Adicion o suna.
Actwndad Observa lo que sucede

HGbICI 3 monposos despues llegoron 2 mds, ahora hay 5 mariposqg

Sumar:esagrupar, ] Para sumar
g reunir o juntar ’ utilizamos
elementos con el el signo + vy

fin de hallar un total. se lee mds.

Solucién de problemas.

Habia O patos, después llegaron O mas, ahora hay O patos.

Cincuentay 58"
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Solucion
de problemas .

o8 Habia 2 gallinas, luego
legaron 3 mas, ¢ Cudntas.
gallinas hay ahora ?,

habia

llegaron

¥R ¢ Cudntas gallinas habia ? O
¢ Cudntas gallinas llegaron ? O
¢ Cudntas gallinas hay en total ? O

¢ Cudntas gallinas blancas habia ? O

"¢ Cudntas gallinas blancas llegaron ?

¢ Cudntas gallinas blancas hay ahora ?
¢ Cudntas gallinas negras hay ahora ? O

habia

llegaron

o2 Habia 4 perros, luego ﬁ;&jﬁ
llegaron 4 mds, & Cuantos

perros hay ahora ?.

¥ ¢ Cudntos perros habia ?

¢ Cudntos perros llegaron @

o

¢ Cudntos perros hay en tofal ? O

¢ Cudntos perros negros ha

o ,
¢ Cudntos perros negros llegaron

- ¢ Cudntos perros negro

AT

& Cudntos petrros blancos hC!Y ‘,’h :

s hay ahora ?

ora?

bia ? O

- “cincuenta y nueve
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Solucion de problemas .
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| Sumas verticales,
- Actividad ‘reemplaza log

los ejemplos.

Punticos del dominé por Nlmerog oh
) se

J
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Actividad - redliza |1gs sumas.
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El niamero 0O

Actividad : Observa el dibujo.

B¢ Cudntos caballos hcy ?. @ '

l d2 ¢ Cudntos gatos hay ?. ‘ i

Cucndo no hay
elementos se
representa con
el numero 0.

Soluciéon de problemas.

”L % ¢ Cudntos peces hay ?. O

o2 ¢ Cudntos perros hay ?.

da . i
“» ¢ Cudntas palomas hay ?.

¥2 ¢ Cudntas galiinas hay 2. Q

® ¢ Cudntos gallos hay ?. O
%l Cuantas vacas hay?. Q

-
“ ¢ Cudntas ovejas hay ?. O

RSO
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La Decena.

Gnc Decena estd compuesta por 10 unidcldesj

.. W

Actnndad *Observa el orden oscendente de los nimeros y cuentq

las aranitas.
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‘ Actividad : Dibuja y colorea 10 poliitos.

Actividad : Colorea 10 castores Iuego enmerrclos
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— La familia del 10.

ACtiVidad : Observa como se forma la familia del 10.

Decenas |Unidades |

T1

Once

< & - N
ﬁgwfgﬁfd, .
_ ﬂ/ Yﬁ L Decends |Unidades
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Decendas

Unidodes
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1 Decena Y 4 unidades.

Decenas

Unidades
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1 Decena y 5 unidades,
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| Decenas

Unidades
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1 Decena Yy 6 unidades.

Decenas

Unidades
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1 Decena y 7 unidades.
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Decenas

Unidades
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1 Decena Yy 9

mero de cdda uno de 108 animalg |

Solucion de  Escribe el nu o1 4gind y enla siguiente.

problemas. quehayen es

- e ) : | ‘ ‘} § |
- o | U
D U

o

D | U 51T DIU

(\
&
'\‘i;,

& %
22
o
(\
&;:\
@
Q\? @

Sesenta y ocho 63



e

| B < & &

O T i -
\\ e \ -\ A - Y
WBRE Y

By 0l

My =
R




Orden ascendente L
hasta el nimero 19.

Solucién
] de
problemas.

Lleva la abeja al
panal, luego escribe

los niUmeros que encontré
en su recorrido.

Actividad : Compl'eta la secuencia de los
e ‘ nUmeros de 0a19.




